Geometria Divizibilitatii si
Algoritmii Tabelului Parascan-
Margos

1. Arhitectura si Conceptele Fundamentale
ale Tabelului

Tabelul Parascan-Margos nu este o simpla grila de reprezentare
numericd, ci o matrice de reprezentare a operatorului modulo,
configuratd ca un instrument de cercetare vizuald pentru maparea
relatiilor de divizibilitate. Importanta sa strategica rezida in capacitatea
de a vizualiza setul de perechi (c, r) care satisfac conditia de
divizibilitate exacta, transformand proprietatile aritmetice abstracte in
structuri geometrice rigide.

Sistemul permite ajustarea dimensiunii grilei (pana la un ordin de
marime de 500), facilitate critica pentru analiza comportamentului
asimptotic al densitatii divizorilor si identificarea regularitatilor la scari
macroscopice. Interactiunea dintre variabilele fundamentale este
sintetizatd In tabelul tehnic de mai jos:

Variabila  [Semnificatie Tehnica si Matematica

Reprezinta divizorul potential in cadrul operatiei de

Rand (r) calcul.

- Reprezinta numarul examinat (deimpartitul); axa de
Coloana (c¢) P ( partitul)

referinta.
Celula Reprezentarea vizuald a multimii perechilor (c, r) pentru
Activa care ¢ \equiv 0 \pmod r.
Celula Absenta relatiei de divizibilitate (¢ \not\equiv 0 \pmod r);

Goala spatiu neutru.




Aceastd arhitecturd carteziana stabila constituie fundamentul dualitatii
de vizualizare, permitand cercetatorului sa penduleze intre rigoarea
calculului numeric si topologia purd a modelelor rezultate.

2. Dualitatea Reprezentarii: Modul
Divizibilitate vs. Modul Fractal

Schimbarea perspectivei de la calculul valoric la geometria repetitiva
este esentiala pentru detectarea structurilor de auto-similaritate care
guverneaza distributia numerelor. Tabelul Parascan-Margos opereaza
prin doud moduri distincte de procesare a datelor:

e Modul Divizibilitate (Focalizare pe Calcul): In acest mod,
celulele active expun valoarea catului (c/r). Primul rand (r=1)
functioneaza ca o ,,axa a identitatii”, reflectind valoarea Tnsasi a
coloanei, in timp ce diagonala (r=c) afigseaza invariabil unitatea
(1). Acest mod transforma grila intr-un calculator matricial de
factori, evidentiind ponderea valoricd a fiecdrui divizor.

e Modul Fractal (Focalizare pe Model Vizual): Prin utilizarea
constantei ,,1” pentru toate celulele active, sistemul elimina
ponderea valorica a catului, 1dsdnd sa apard topologia purd a
divizibilitatii. Aceastd uniformizare vizuald permite identificarea
unor structuri de tip ,,Sierpinski-like” — pattern-uri
triunghiulare repetitive si simetrice care reapar la diferite
niveluri de magnitudine.

Aceasta dualitate este cruciala (,,So What?” layer) deoarece faciliteaza
detectarea tiparelor ascunse: transformarea abstractului in vizual
permite ochiului uman si algoritmilor de pattern-matching sa identifice
ordinea acolo unde calculul liniar ar vedea doar o succesiune de resturi.
Elementul de legatura intre cele doua moduri este izolarea numerelor
prime, care isi pastreaza pozitia si semnificatia indiferent de modul de
calcul aplicat.



3. Analiza Algoritmilor de Ierarhizare si
Sortare

Algoritmii de ierarhizare nu sunt simple instrumente de ordonare
esteticd, ci mecanisme de reorganizare a grilei bazate pe densitatea
divizibilitatii, menite sd expuna proprietatile de grup ale numerelor
compuse $i prime.

o lerarhizarea Orizontali si Verticald: Aceasta sortare are la
baza cardinalitatea setului de divizori, notatd prin functia d(n).
lerarhizarea orizontald reorganizeaza coloanele in functie de
numarul total de divizori, grupand numerele ,,simple” (primele,
cu d(n)=2) la originea axei. lerarhizarea verticala aplicd acelasi
principiu randurilor, modificand ordinea divizorilor pentru a
evidentia aglomerarile de factori.

e lerarhizarea Ciclu 6: Bazata pe logica Modulo 6, acest
algoritm functioneaza ca un filtru determinist care izoleaza
numerele de forma 6k \pm 1. Prin gruparea resturilor 1 s1 5 si
prioritizarea numerelor prime in cadrul fiecdrui grup, sistemul
reduce spatiul de cautare pentru primalitate cu aproximativ
66.6%, eliminand redundant multiplii de 2 si 3.

O limitare tehnica inerentd sistemului actual este imposibilitatea
aplicdrii simultane a ierarhizarii orizontale si verticale; activarea uneia
reseteaza cealalta axa la ordinea naturala. Totusi, impactul acestor
sortdri este major, permitand vizualizarea tranzitiei de la structuri
»sparse” (numere prime) la structuri ,,dense” (numere compuse Tnalt
divizibile).

4. Tehnica Izolarii Numerelor Prime:
wStarea Fundamentala”
Numerele prime reprezinta ,,caramizile” elementare ale sistemului

numeric, iar izolarea lor cromatica in portocaliu nu este o alegere
esteticd, ci una functionald. In arhitectura tabelului, primalitatea este



confirmata vizual prin punctele de referinta ale Diagonalei (r=c) si ale
Primului Rand (r=1).

Un numadr este identificat 1n ,,Starea Fundamentald” daca prezinta celule
active exclusiv in aceste doua puncte, cu absenta totala a divizorilor
intermediari 1n intervalul deschis (1, c). Aceasta configuratie reprezinta
o forma de invarianta topologica: numerele prime sunt singurele care
pastreaza o amprenta binara (doua puncte active) indiferent de
permutarile randurilor sau coloanelor aplicate prin algoritmii de
ierarhizare.

Aceastd izolare permite cercetdtorului sa elimine ,,zgomotul”
computational — definit ca densitatea divizorilor proprii d \in (1, c)
caracteristici numerelor compuse. Stabilitatea vizuald a portocaliului in
ambele moduri de lucru (Divizibilitate si Fractal) transforma tabelul
intr-un instrument de inalta precizie pentru observarea modului in care
aceste ,,ancore” numerice modeleaza geometria fractald adiacenta.

5. Implicatii In Securitatea Datelor si Analiza
Simetriei

Maparea densitatii divizibilitatii prin Tabelul Parascan-Margos ofera
perspective valoroase in analiza vulnerabilitatilor de factorizare, pilonul
central al criptografiei moderne (ex: algoritmul RSA). Vizualizarea
aglomerdrilor de divizori prin ierarhizarea orizontald permite detectarea
directa a numerelor ,,smooth” (numere compuse cu factori mici), care
constituie primele tinte in atacurile de factorizare.

Potentialul sistemului se extinde catre:

e Dezvoltarea functiilor hash: Utilizarea pattern-urilor fractale
complexe si a auto-similaritatii pentru a crea amprente digitale
greu de inversat.

o Criptografie geometrica: Generarea de chei bazate pe
configuratii simetrice ale divizibilitatii, mai degraba decat pe
simple secvente numerice.



e Optimizarea Ciclu 6: Studiul distributiei numerelor prime 6k
\pm 1 pentru eficientizarea proceselor de generare a cheilor
criptografice robuste.

In concluzie, Tabelul Parascan-Margos functioneazi ca o ,harti
interactiva” a sistemului numeric, transformand complexitatea abstracta
a divizibilitatii Intr-o structurd geometrica inteligibila, predictibila si
vizual stabild, oferind un avantaj analitic decisiv in studiul teoriei
numerelor si al securitatii informatiei.
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<div id="table-grid" class="inline-grid">
<!-- Celulele generate dinamic -->
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<script>
let currentSize = 25;

function resetTable() {
currentSize = 25;
document.getElementByld('sizelnput’).value = 25;
document.getElementByld('table-
grid').style.gridTemplateColumns = “repeat(25, 20px)’;
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}

function applyCustomSize() {
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function isPrime(n) {
if (n < 2) return false;



for (let 1 = 2; 1 <= Math.sqrt(n); i++) if (n % 1 === 0) return

false;
return true;
}
function renderCycle6() {
const range = Array.from({length: currentSize}, ( , 1) =>1+
1);

const sorted = range.sort((a, b) => {

const restA =a % 6;

const restB =b % 6;

if (restA !== restB) return restA - restB;

return (isPrime(a) ? 0 : 1) - (isPrime(b) ? 0 : 1);
3
renderTable('divisibility', sorted, null);

}

function renderTable(type, colOrder = null, rowOrder = null) {
const grid = document.getElementByld('table-grid');
grid.innerHTML =";

const cols = colOrder || Array.from({length: currentSize}, (_,
)=>i+1);

const rows = rowOrder || Array.from({length: currentSize}, (_,
)=>i+1);

const fragment = document.createDocumentFragment();

for (let i = 0; 1 < currentSize; i++) {
for (let j = 0; j < currentSize; j++) {
const r = rows|[i];
const ¢ = cols[j];
const cell = document.createElement('div');
cell.className = 'cell';

let value = 0;
if (type === 'divisibility") {



if (r ===c) value = 1;

else if (r === 1) value = c;
elseif (c Y%or===0) value=c/r;
else value = 0;
} else {
if (r===1) value = 1;
else if (r ===rc) value = 1;

else if (c > 1 && ¢ % r === 0) value = I;
else value = 0;

}

/I Logica de marcare: primele primesc portocaliu (starea
fundamentald)
const isCellPrime = isPrime(c);
if (isCellPrime && (r===1 || r===¢)) {
cell.classList.add('prime-highlight");
if (currentSize <= 40) cell.textContent = value;
} else if (value == 0) {
cell.classList.add('active');
if (currentSize <= 40) cell.textContent = value;
} else {
cell.classList.add('empty");
}
fragment.appendChild(cell);
§
b
grid.appendChild(fragment);

}

function renderSortedTable(axis) {
const range = Array.from({length: currentSize}, (_, 1) => 1+
1);
function countDivisors(n) {
let count = 0;
for (leti=1; 1 <=n; i++) if (n % 1 === 0) count++;
return count;

}



const sorted = range.sort((a, b) => countDivisors(a) -
countDivisors(b));

if (axis === 'horizontal') renderTable('divisibility', sorted,
null);
else renderTable('divisibility', null, sorted);

}

function saveAsJPG() {
const container = document.getElementByld('table-grid');
html2canvas(container).then(canvas => {
const link = document.createElement('a’);
link.download = 'tabel-fractal.jpg';
link.href = canvas.toDataURL('image/jpeg');
link.click();

1)
}

document.getElementByld('table-
grid').style.gridTemplateColumns = “repeat($ {currentSize}, 20px)";
renderTable('divisibility");
</script>
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</htmI>
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